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azdy C¢len party ma svou Ziv-
nou rostlinu/biotop, do které
si jeho druh hmyzacka klade
vajitka - za kaZzdou dochdzku jedno
vajicko s ¢islem schiizky. Po dvou mési-
cich se jim z prvniho vajicka vylihla
housenka, za dalsi dva mésice se prvni
housenka zakukli a z druhého vajicka
se vylihne housenka a tak ddle. Timto
zpasobem se kazdé dva mésice vyvoj
samovolné posune o stupen vys.
Jelikoz cilem je mit na konci $kol-
niho roku co nejvice dospélych jedin-
cua, déti si mohou vyvoj svého hmyzac-
ka urychlit diky své aktivité - plnénim
dobrovolnych dkoli. Ty jsou trojiho
typu. Prvni jsou otdzky, které vyply-
vaji z dotazt deti - pokud m4d nékteré
z déti zajimavy dotaz, mohou viichni
doma zkusit zjistit odpoveéd’ a pristé
si ziskanou informaci navzdjem sdé-
lime. Druhy typ je tkol navazujici na
budouci schtizku. Déti maji naptiklad
zjistit co je to hmyzi hotel, pro¢ se né-
co takového vibec déld a zkusit nadrt-
nout, jak by takovy hmyzi hotel mohl

vypadat. Nasledujici schiuzku si to po-
vime, ukdzeme a kazdy vyrobi vlastno-
ru¢né menséi hmyzi hotel, ktery si pak
odnese domt. Posledni typ je ziskdni
bodi na schiizkich, napfiklad urco-
vanim rostlin, zodpovézenim otazek
tykajicich se probiraného tématu ¢i
v ramci opakovani.

Za kazdé tii ,carky” (Carka je za spl-
néni tkolu prvniho nebo druhého ty-
pu nebo za 5 bodt v tkolu tfetiho ty-
pu) si vyvoj urychli o jeden stupen,
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PRO DETI

Hmyz —

celoroCni etapova hra

V letoSnim Skolnim roce se Mladi
ochrénci piirody Karpatacek vénuji
hmyzu s proménou dokonalou.

TEXT MICHAELA VRATISLAVSKA,
DAGMAR UHYRKOVA

tedy vylihne se dalsi vajicko, housen-
ka se zakukli a z kukly se vylihne do-
spélec. Ve visi na ndsténce, takze déti
maji pfehled, kdo jak na tom je.

Tematicky ladéné jsou i rtizné hry.
Zde nabizime dvé& z nich,

Hmyzi bingo

Pocet hradha: 2-moc

Casova naro¢nost: 15-45 min

Vék: 7-15 let

Prostiedi: libovolné

Pomucky: pro kazdého hrdce papir
s ¢tvercovou tabulkou o sudém poctu
poli (doporucujeme minimadlné 10x=10
poli) a sada obrdzk( hmyzu (stejny
Ci jeSté lépe vE31 pocet, nez je poli v ta-
bulce; od kaZdého vybraného fadu mi-
nimdlné dva druhy), lepidlo, karticky
se jmény radi hmyzu (brouci, motyli,
dvoukfidli...), nddoba na losovani
Pravidla: Kazdy hrac si nalepi do své
tabulky hmyzi obrazky. V pfipadé vét-
§iho mnoZstvi abrazkii si hraci mohou
vybrat, jestli budou upfednostiiovat ur-
cité fady (hra je pak napinavéjsi) nebo
si druhy riznych fada rozdéli rovno-
mérné. Losovat miZe bud pouze vedou-
cf, nebo miiZe nadoba s losovacimi Fady
kolovat mezi hrdci; vylosovana kar-
ticka se vraci zpét do nidoby. Kazdy
hrac si po vylosovdni fadu Skrtne jeden
druh daného fddu; ma-li jich v tabulce
vice, mfiZe si vybrat, ktery druh je pro
néj nejvyhodnéjsi krtnout. Neni to
tedy hra jen o ndhodé¢, ale také o tak-
tice. Cilem je spojit pfeskrtnutymi
poli¢ky (obrdazky) v pfimce pravou
stranu tabulky s levou, dolni stranu
s horni a rohy tabulky do kfize (levy
dolni s pravym hornim a pravy dolni

Hmyzi tykadla z pfirodnin.

s levym hornim). Vidy, kdvz nékdo
dokondi jednu z téchto ¢tyf linif, zakfi-
€I BINGO! Vyhrdvd hrdc, kterému se
povede jako prvnimu vytvofit viechny
Ctyfi spojnice.

Motyli tykadla

Pocet hract: 1-moc

Casovd ndronost: 5-10 min

Vék: 7-15 let

Prostiedi: v pfrodé (les, park...)

Pomiucky: obrazky tykadel

Pravidia: Hfe by mélo pfedchdzet po-

viddni o rozmanitosti t&l hmyzu, vcet-

né tykadel. Hrdt mohou bud’ druzstva

(vhodné pro mensi déti) nebo jedno-

tlivei. Obrazky typt tykadel mohou déti

ziskat jiz v pfedeslé hie (napft. je ziska-

ji na konci opici drdhy}. Hraje se o nej-

lepiiho sbératele, ktery dovede sesta-

vit svou sbirku tykadel (v3echny typy

tykadel u obrdzku) z p¥irodnin, které

najde v okoli, v nejkrat3im case, [©
Autorky jsou vedouci MOP Karpatdcek.
Kontakt - vratislavska@bilekarpaty.cz.
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